
PROYECTOS DE INNOVACIÓN DOCENTE PRESENTADOS EN LA CONVOCATORIA PARA EL CURSO 

2018/2019, APROBADOS POR LA COMISIÓN DE PROFESORADO DE FECHA 26 DE OCTUBRE DE 2018: 

 

Nº  COORDINADOR TÍTULO DEL PROYECTO DE INNOVACIÓN DOCENTE 

1.  ANTONIO GARCÍA MARTÍN  Acciones para la mejora de la calidad de los títulos de la UPCT. 

2.  
ANTONIO JUAN BRIONES 

PEÑALVER 

Aprendizaje y Seguimiento del Trabajo Fin de Estudios y 

Prácticas Externas: Desarrollo de una propuesta utilizando el 

Aula Virtual UPCT. 

3.  MARÍA DEL CAMINO REA RIZZO 
Elaboración de un corpus de términos y frases para la 

enseñanza en inglés. 

4.  IRENE ORTIZ SÁNCHEZ 
Recursos educativos audiovisuales para la innovación en el 

aprendizaje de las matemáticas mediante problemas de física. 

5.  MARÍA TERESA MARTÍNEZ INGLÉS 

Aumentando la motivación del alumno y optimizando el 

tiempo de aprendizaje por medio de nuevas tecnologías en la 

asignatura de redes y servicios de comunicación 

6.  RICARDO CARCELÉN GONZÁLEZ 
CONEXIONES VITALES. Aprendizaje-Servicio en Proyectos 

Arquitectónicos. 

7.  RICARDO CARCELÉN GONZÁLEZ 

PROYECTO ARQUITECTÓNICO Y COMUNICACIÓN. Aprendizaje-

Colaborativo entre Grado en Arquitectura (UPCT) y el Grado 

Publicidad y Relacion (UMU) 

8.  JUAN MEDINA MOLINA 

Examen resuelto en vídeo de una convocatoria del curso 

anterior de las asignaturas Matemáticas I del grado de 

Ingeniería Mecáncia y Cálculo II de Teleco. 

9.  MARTA DOVAL MIÑARRO 
Grabación en vídeo de la resolución de problemas-tipo de la 

asignatura de Química. 

10.  ORCAR DE FRANCISCO ORTIZ 

Aprendizaje por descubrimiento: Fabricación y Tecnología del 

Medio Ambiente, dos asignaturas conectadas a través de la 

práctica....... 

11.  JOSÉ MARÍA CARRILLO SÁNCHEZ 
Generación de materiales docentes digitales para asignaturas 

del Área de Ingeniería Hidráulica. 

12.  
CARLOS ARSENIO MASCARAQUE 

RAMÍREZ 

 Aplicación del Aprendizaje Basado en Proyectos en los 

Estudios de Ingeniería. 

13.  
JOSÉ VÍCTOR RODRÍGUEZ 

RODRÍGUEZ, 

UPCT-Bloopbusters: Enseñando Ciencia y Tecnología a través 

de Escenas de Películas y Experimentos relacionados. 



Nº  COORDINADOR TÍTULO DEL PROYECTO DE INNOVACIÓN DOCENTE 

14.  JOSÉ SALVADOR CÁNOVAS PEÑA 

 Implementación de software libre para la resolución de 

problemas en la asignatura de Ampliación de Matemáticas de 

GITI. 

15.  
 JUAN CARLOS JACOBO SANCHEZ 

AARNOUTSE 
 Despliegue de plataforma IoT en la nube con Arduino. 

16.  FRANCISCO VERA GARCÍA 

 Realización de unas jornadas en las que los estudiantes del 

Máster Universitario en Energías Renovables expongan los 

trabajos realizados. 

17.  
 JOAQUIN FRANCISCO ROCA 

GONZALEZ 
Bionic3D: Aprendizaje Servicio 4.0  

18.  DOLORES PARRAS BURGOS 
 Desarrollo de actividades en materias de dibujo aplicando la 

realidad aumentada para el fomento del autoaprendizaje. 

19.  AURORA MARTÍNEZ MARTÍNEZ Docencia online en titulaciones de UPCT: estudio longitudinal. 

20.  
CARLOS ARSENIO MASCARAQUE 

RAMÍREZ 

 Consolidación de las competencias por medio de la mejora de 

la asimilación de conceptos matemáticos en áreas no afines. 

21.  PATRICIA REUS MARTÍNEZ 

 Iniciación de  los procesos creativos en torno al espacio 

arquitectónico. Experiencias Fenomenológias + Ejercicios 

Titulados. 

22.  MARÍA EUGENIA SÁNCHEZ VIDAL 

 Aprendizaje Servicio (ApS) en los Trabajos Fin de Estudio (TFE) 

como medio para contribuir a los objetivos de Desarrollo 

Sostenible (ODS). 

23.  
JULIÁN FRANCISCO CONESA 

PASTOR 

Análisis de la carga de trabajo de las titulaciones a partir de las 

actividades programadas en sus asignaturas. 

24.  DAVID CEGARRA LEIVA 

 Adecuación de la asignatura Gestión de Los Recursos 

Humanos a los objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) Nº5 

Igualdad de género..... 

25.  ANTONIO JAVIER GARCÍA SÁNCHEZ 

Aplicación de nuevas metodologías docentes, herramientas, 

contenidos multimedia en las sesiones prácticas de 

"Fundamentos de Telemática” 

26.  ANTONIO MATEO AROCA 

Desarrollo de un vehículo de navegación autónoma en 

superficie (ASC): Plataforma de integración multidisciplinar 

como herramienta..... 

27.  JUAN ANTONIO NICOLÁS CUEVAS 
Proyecto: Ludificación del aprendizaje con la herramienta 

UPCT Play. 



Nº  COORDINADOR TÍTULO DEL PROYECTO DE INNOVACIÓN DOCENTE 

28.  FRANCISCO JOSÉ ORTIZ ZARAGOZA 
Coordinación vertical de asignaturas para aprendizaje de CAD 

eléctrico EPLAN (Fase II). 

29.  
MARÍA FRANCISCA ROSIQUE 

CONTRERAS, Mª FRANCISCA 
Gamificación Educativa: Eduscape Room. 

30.  
INOCENCIA MARÍA MARTÍNEZ 

LEÓN 

Detección, estudio y gestión de los principales indicadores 

docentes de los rankings de las Universidades Españolas e 

Internacionales. 

31.  
FRANCISCO CAVAS MARTÍNEZ, 

FRANCISCO 

Efectos de las variables preuniversitarias, sociales, 

emocionales y académicas sobre el rendimiento y la 

permanencia de los estudiantes.... 

32.  MACARENA SALCEDO GALERA 

Guía gráfica de arquitectura y construcción - continuación del 

proyecto vigente del mismo nombre, desarrollado durante el 

curso 2017-18 

33.  PAU NATIVIDAD VIVÓ Catálogo para la docencia de la geometría en arquitectura 2. 

34.  JUAN SUARDIAZ MURO 
SENSORIA. Desarrollo de Sistemas de Estimulación Sensorial de 

bajo coste para la atención temprana. 

35.  EVA MARTINEZ CARO Fomento del Empredimiento a través del Aprendizaje-Servicio. 

36.  
FRANCISCO JAVIER CÁNOVAS 

RODRIGUEZ 

Coordinación vertical de asignaturas para aprendizaje de la 

herramienta de diseño DmElect" (2º año) 

 

 


